Batalha Naval

Quem consegue afundar primeiro todos os barcos do adversario? Uma atividade gira para jogar aos pares.

Como jogar:

1. Cada jogador precisa de uma grelha onde vai ancorar os seus barcos (podem copiar ou imprimir as nossas na
pagina seguinte).

2. Cada quadradinho da grelha é identificado pela Letra e Niumero que se encontram na periferia da grelha: um
quadrado em cima tem o B e ao lado tem o 6, por exemplo, chama-se Bé.

3. Os jogadores decidem o numero de barcos em jogo e o tamanho dos mesmos: ocupa 2 casinhas, 3, 4, 5?7 Depois,
cada um vai ancorar os barcos na sua grelha, sem o outro ver onde estdo (usem uma caneta para marcar).

4. A vez, os jogadores vao disparar canhdes para as casinhas da grelha adversaria. Por exemplo, jogador 1: Disparo
para o D8! Se acertar num barco, o jogador 2 responde “Tiro!”, se acertar na dgua, responde “Agua”. Marquem os

tiros que sofrem nos barcos e aqueles que ja deram no adversario para nao repetirem.

5. Quando um jogador acerta o tiro no barco adversario, tem direito a dar outro de seguida. Se acertar na agua,
passa ao outro.

6. Um barco é afundado quando todas as casinhas que fazem parte dele sdo atingidas por um canhao. O objetivo é
afundar os barcos todos do adversario.

Imprimam a pagina seguinte e comecem a jogar!

Encontrem mais ideias giras para fazer em casa em Pumpkin.pt!


https://pumpkin.pt/

Jogador 1 Jogador 2

Levantem esta aba para esconder Levantem esta aba para esconder
0 vosso jogo do adversario! 0 vosso jogo do adversario!
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